
<넓이 기준 예시>

        

     

  

          

(요약)
1) 평면도형과 입체도형에 1cm간격으로 격자무늬를 새겨 넣은 수학교구이다.
2) 일차적으로 넓이를 활용하여 수와 수량의 개념을 익힐 수 있다.
3) 도형측정과 관련하여 다양한 사각형이나 삼각형의 넓이, 둘레 및 직육면체

의 부피를 구하는 방법을 원리와 함께 이해할 수 있게 도와준다.
4) 실제 도량에 기반을 두어 시각적으로 보여주고 경험하게 함으로써 도형의 

넓이와 둘레, 부피 개념에 대한 직관적 감각을 형성하게 도와준다.
5) 여러 도형을 활용하여 그림을 그리거나 만들기를 하고, 그것의 넓이나 둘

레, 부피를 계산함으로써 수학연산 학습의 능동적 접근방법을 제공한다.
6) 우뇌와 좌뇌 모두를 활용하여 수학을 학습할 수 있도록 도와주는 교구이다.
7) 유채색의 양수 도형과 무채색의 음수 도형으로 수학의 다양한 연산이 가능

하면서 아이들의 다양한 사고를 열어준다.



(발명의 배경)
1) 우봉고, 펜토미노처럼 정사각형을 여러 모양으로 연결한 형태의 다양한 수

학교구나 보드게임이 존재한다. 하지만 이들은 1cm간격이 아니므로 실제 
길이나 실제 넓이에 대한 감각을 기를 수 없다. 그리고 삼각형이나 다양한 
사각형이 없으므로 도형측정에 대한 예시로서 한계가 있다.

2) 일반적으로 도형교구는 삼각형이나 사각형의 형태를 학습하기 위하여 사용
되는 경우가 많다. 이는 도형의 모양을 학습할 수는 있으나,  격자무늬가 
없기 때문에 도형의 측정과 연결하여 공부하기에는 한계가 있다. 

3) 현재 초등학생들은 도형과 도형측정의 연결성이 결여된 채 교과서 지면상
에서 주어지는 현실과 동떨어진 수치에 기반을 둔 도형측정을 학습한다. 그
로 인하여 원리를 이해하지 못하고 암기에 기반을 둔 공식에 의존하여 도
형을 측정하는 학습이 이루어지고 있다.

(발명의 활용)
(Q) 넓이가 50cm2인 꽃그림을 그려보시오. 그리고 연산부호를 사용하여 수식

을 세워 넓이가 50cm2임을 설명하시오.
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